


 

3D Design Workshop 
การฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ การออกแบบชิ้นงาน 3 มิติ 

 

หลักการและเหตุผล  

ปจจุบันการออกแบบ 3 มิติ (3D Design) มีบทบาทสำคัญในหลายอุตสาหกรรม เชน งานวิศวกรรม 

การผลิตช ิ ้นส วน งานออกแบบผลิตภัณฑ งานสถาปตยกรรม รวมถึงการพิมพ 3 ม ิต ิ (3D Printing) 

และการกัดช้ินงานดวย CNC ดังน้ัน การเรียนรูการใชซอฟตแวรออกแบบที่มีประสิทธิภาพจึงเปนสิ่งจำเปน 

Fusion 360 เปนโปรแกรมออกแบบ 3D ท่ีพัฒนาโดย Autodesk ซ่ึงรวมฟงกชันการออกแบบทางวิศวกรรม  

การสรางโมเดล 3 มิติ การวิเคราะหโครงสราง การเรนเดอร และการเตรียมไฟลสำหรับการผลิตไวในโปรแกรมเดียว 

จุดเดนของ Fusion 360 คือ ใชงานงาย มีฟงกชันครบวงจร และรองรับการทำงานแบบ Cloud-Based 

ทำใหสามารถเขาถึงและแกไขไฟลไดจากทุกที่ 

วัตถุประสงค เพ่ือใหผูเรียน   

● ใหผูเขาอบรมมีความเขาใจพ้ืนฐานในการใชงาน Fusion 360 

● สามารถสรางแบบราง (Sketch) และขึ้นรูป 3 มิติ (3D Modeling) ได 

● เรียนรูการแกไข ปรับแตง และประกอบช้ินงาน (Assembly) 

● ฝกการเรนเดอรและการนำเสนอช้ินงาน 

● สามารถสงออกไฟลสำหรับ 3D Printing  

หลักสูตรนีเ้หมาะสำหรับ   

● ผูเริ่มตนที่มีความสนใจในการออกแบบช้ินงาน 3 มิติ 

คุณสมบัติผูเขาฝกอบรม 

● สามารถใชงานคอมพิวเตอรพ้ืนฐานได 

● มีความสนใจในดานการออกแบบ 3D 

● มีความสนใจดานเทคโนโลยีการพิมพ 3มิติ 

  



 

เนื้อหาการฝกอบรม 

● แนะนำ Fusion 360 และอินเทอรเฟซ 

○ ทำความรูจัก Fusion 360 และการติดต้ัง 

○ แนะนำสวนประกอบหนาจอและเครื่องมือหลัก 

○ การต้ังคาหนวยวัด 

● การใช Sketch วาดแบบ 2D 

○ การสรางเสน, วงกลม, สี่เหลีย่ม ฯลฯ 

○ การใช Constraints และ Dimension ควบคุมขนาด 

○ Workshop: วาดช้ินงาน 2D 

● การขึ้นรูป 3D และการแกไขชิ้นงาน 

○ สั่ง Extrude, Revolve, Loft, Sweep 

○ การใช Modify (Fillet, Chamfer, Shell ฯลฯ) 

○ Workshop: ขึ้นรูปช้ินงาน 3D จาก Sketch 

● การประกอบชิน้สวนและการออกแบบกลไก 

○ การสราง Assembly และ Joint เบ้ืองตน 

○ การใช Pattern และ Mirror ชวยออกแบบ 

○ Workshop: การออกแบบกลไก  

● การเรนเดอร,การสงออกไฟล และ Workshop 

○ การเรนเดอรภาพ 3D ใหสมจริง 

○ การสราง Drawing และใสขนาด 

○ Export ไฟล STL สำหรับ 3D Printing  

จำนวนชั่วโมงในการฝกอบรม    

1 วัน (6 ช่ัวโมง) 

ชวงเวลาฝกอบรม     

09:00 - 16:00 น. 

  



 

สถานทีฝ่กอบรม     

สำนักพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ืออุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

ช้ัน 7 อาคารอเนกประสงค 

1518 ถนนประชาราษฎร1 แขวงวงศสวาง เขตบางซื่อ กรุงเทพฯ 10800 

สิ่งที่ตองเตรียม     

● คอมพิวเตอร แล็ปท็อป หรือโนตบุก 

● ติดต้ังโปรแกรม Fusion 360 

● เครือขายสัญญานอินเทอรเน็ต 

หมายเหตุ 

 หากมีการเปลี่ยนแปลง กรุณาแจงใหทราบกอนวันอบรมลวงหนา 7-10 วัน  



 

กำหนดการ  

การฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ 3D Design 

 
 
08:30-09:00 น.   ลงทะเบียนเขารวม  
09:00-12:00 น.    ฝกอบรมในหัวขอ ดังน้ี 

แนะนำ Fusion 360 และอินเทอรเฟซ 

การใช Sketch วาดแบบ 2D 

12:00-13:00 น.    พักกลางวัน 

13:00-16:00 น.    ฝกอบรมในหัวขอ ดังน้ี 

การขึ้นรูป 3D และการแกไขชิ้นงาน 

การประกอบชิน้สวนและการออกแบบกลไก 

การเรนเดอร,การสงออกไฟล และ Workshop 

16:00 น. เปนตนไป  มอบประกาศณียบัตรและเดินทางกลับ 

หมายเหตุ: กำหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
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